(Den Sucher, der den Berg erklommen,
heifdt ein hoher Herr herzlich hier willkommen,
(Der Steinerne, der da an der Klippe steht,
und so liebevoll in s Lahntal spiht,
auf dem harten Felsenstein,
habt Jhr mit ihm ein Stellichein.

An seinem Sockel gen West und auch gen Ost,
willst erfahren (Deinen Weg, dann schau dort getrost.
Kurze Geschichten gemeifSelt mit Fleifs,
geben (Dir, wenn (Du sie richtig gelesen,
die Hinweise Preis.

(Darum nutz nicht nur die Augen,

auch Hirn brauchst (Du hier,

versuch das Qitsel zu losen, nach alter Wlanier.

West fiir Na-4-2, 1-1-5. 3-1-6, [ (1-3-2)-(2-3-3)/, 4-2-4
@thiir fz—g,-}, /(4—3-—7)— 6,—1,-1)/ b5-1-3, 244, 1-1-1
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Er trug schon viele Brocken schwer,
auf eisernen Ridern hin und her.
Mun liegt er auf dem Riicken,
bewachsen mit Wloos und Gras,

sucht an seinen Streben,
vielleicht findet Jhr ja was!

-

1
Lang ist es nun schon her und die Dorstellung sehr schwer,

aber hier ganz nah, stand er Oa.

Auf der Flamme Glut,

das Feuer im Ofen voller Wut.

Jn seinem Jnneren wurde Wasser zu purer Kraft,

die so manche Arbeit schafft.

Kolben und Rider wurden damit bewegt,

Seile gezogen und um Rollen gelegt.

Grofse Felsen wurden damit kerzengerabe zerschnitten,

doch nun hat er ganz schon gelitten.

(Da hiingt er nun, halb schief und halb krumm,

wenn man ihn sieht, riitselt man erstmal herum. |
Es interessiert Euch nicht, das Blechding villig verbreckt? ’
Aber ein Flansch, den es gen Himmel reckt,
vielleicht die Weugier in Euch weckt?




D
Einst transportierte sie Steine iiber die Wipfel der Tannen,
sie schwebte iitber Wege und Tiiler, an stihlernen Spannen,
Heut liegt sie am Boden, zerfressen vom Zahn der Zeit,
doch schenkt Jhr ihr Beachtuny,

hiilt sie fiir Euch eine Botschaft bereit.

(Diese Ziffern miisst Jhr Euch merken gut,

geht dann von hier Richtung Strafse (Ost)

20 grofSe Schritte mit frohem Wut

und Jhr kommt an einen hohen Fels sehr spitz
links von ihm hat einer grofSer Brocken seinen Sitz

D
Zu seiner Glanzzeit ging man mit dem Fels nicht zimperlich zu Werk,
gesplittert, gespalten ja in Stiicke gesprengt der Bery,

so wurde aus felsigem Wassiv,

eine Schlucht, die nun ist sehr tief.

Es steckt wohl noch ein Werkzeug hier im Gestein,
bei einem hohen Brocken soll es wohl sein.

Wit scharfem Auge solltest (Du es finden

und eine weitere Wachricht damit verbinden.

Habt Jhr Euch alle Zahlen gemerkt von Station 2 ?
Wenn nicht, holt schnell Euer Foto herbei.
Jhr wollt bestimmt erfahren wohin Jhr miisst steigen,
dies wird Euch das Ergebnis dieser Aufgabe zeigen.
1 (1;3) minus 25
£ (3;4) plus 175
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Auch hier steht ein Stiick Geschichte,
vergessen ist sein Sinn,

mit einer Rolle, die sich dreht,

um sie am Werk zu sehen, kommt Jhr 60 Jahr zu spiit.
Frither drehte sich hier auch einen Zweite,

doch scheinbar liefS sie jemand verschwinden,
(Dort wo sie einst war, ist vielleicht was zu finden.

D))

Jn der Zeit als der (Dampf auszudienen begann,
weil jemand etwas Besseres ersann,

eine unsichtbare Kraft die Oberhand gewann.

Um diese Kraft zu fiihren, zu sagen wo entlany,

£ wurde vergraben ein dicker bronzener Strang.

Umbhiillt mit dunkler Ole Satz,
fand er bald iiberall seinen Platz.

Zur rechten Zeit werdet Jhr wissen, wo Jhr miisst suchen,
dann kinnt Jhr auch bald Erfolg verbuchen.

Wun ist der Schatz auch gar nicht mehr weit,

macht Euch bereit.

Alpha ist 896



Was Euch erwartet:

Ein Multicache an einem sehr lange verlassenen Ort. Alles ist 6ffentlich zugénglich und nicht eingezaunt

oder mit irgendwelchen Verbotsschildern versehen. Teilweise musst Ihr schon ein bissel fit und trittsicher sein.
Die Wegstrecke belduft sich nur um 1km und lhr kénnt in 1,5 Stunden fertig sein, wenn Ihr das wollt.

Station 1 befindet sich im Naturschutzgebiet, aber hier steht Ihr auf befestigten Wegen.

An 2 Stages werdet Ihr Konstrukte mit hochwertigen Zahlenschléssern vorfinden, hier die Bedienungsanleitung dafur:

KStage 7: Abdrehen, Teil rausziehen, Codeschloss in die Hand nehmen, 4 stelligen Code einstellen,
= Bugel reindriicken,
5 wenn der Code gestimmt hat, geht der Biigel ohne Probleme auf !
= (sollte dies nicht der Fall sein, bitte umgehend bei uns melden), Innenteil herausziehen
,/) ..zum SchlieBen: Schloss einhangen, Code verstellen, Bigel zudriicken,
4
uw-F

7 Schloss in vorgesehene Mulde legen, Teil wieder in das Konstrukt,
% Abdeckteil wieder draufschrauben (aber nicht zu fest)

Final: Codeschloss in die Hand nehmen, 4 stelligen Code einstellen, Blgel rein driicken,
wenn der Code gestimmt hat, geht der Bligel ohne Probleme auf !
sollte dies nicht der Fall sein, bitte umgehend bei uns melden),
chloss abnehmen und am besten in eine verschlieBbare Tasche stecken

Kette nach links heraus ziehen, Konstrukt nach oben herausheben (evtl. dabei leicht nach hinten halten)

dann rechts an die Wand stellen, da ist es nicht im Weg.

Beim Zuriickkommen berlegen.....hab ich alles ordentlich hinterlassen ??!!! Alle wieder hier ??

Nichts vergessen ??!!! .

Dann Konstrukt wieder einhdngen, Kette von links nach rechts durch die 2 Osen flihren

und dann rechts in die Halterung stecken. Schloss einhdngen, Code verstellen,
QBUgeI zudrlcken, fertig.

‘ Was Ihr fiir diesen Cache braucht:

- Robuste Schuhe und Klamotten, die was ab kénnen...lhr bleibt bestimmt nicht sauber.

- Taschenlampe - besser Kopflampe und Ersatzbatterien

- Fotoapparat oder Handy, welches gute Fotos macht

- Seil mit mindestens 30m besser 40m zur Erleichterung des Auf- und Abstieges,
denn lhr bewegt Euch an einigen Stationen an einem sehr steilen und rutschigen Hang - daher auch
die T-Wertung, ist aber auch ohne Seil machbar..aber eben etwas unsicherer

- Handschuhe keine Gummihandschuhe, es wird nicht eklig, aber rauh und schmutzig

- Kopfbedeckung ... wer mag schon Spinnen, Dreck und andere Sachen in den Haaren

- Notizblock und Stift fir was man das eben so braucht

- etwas Mut und Hirn

- mindestens einen Begleiter, denn in einem verlassenen Steinbruch ist das einfach sicherer

Was Ihr beachten solltet:

Auf keinen Fall nachts gehen..das ist hier absolut lebensgefahrlich !

Beachtet genau wo lhr hintretet, an einigen Stellen des LP's hat sich im Laufe der Zeit

einiges an Unrat angesammelt auch Stacheldraht, grof3e Glasscherben und andere Sachen

sind dabei....es mussen mehrere Tonnen sein. Also nicht Gber den Unrat meckern.

..wir haben Euch vorgewarnt.

Fiir Hunde ist der Ort nicht zu empfehlen, da sie sich sehr schnell schlimm verletzen kénnen

und auch fiir Kinder unter 12 Jahren ist es sehr gefahrlich,

da Ihr Euch teilweise an den Kanten des Bruches bewegt und es hier ca. 15-20m steil abwérts geht.

Wenn Ihr alle empfohlenen Dinge dabei habt, sie auch nutzt und auch alle Sinne beisammen habt,

sollte Euch auch nichts passieren.

An keiner Stelle muss mit Werkzeug geschraubt oder etwas abmontiert werden, alle Hinweise sind offen zu
sehen oder im "Handumdrehen" zu erreichen. Bitte alles wieder so hinterlassen wie es war.

Bitte keine groBen Rudel iiber 4 Personen, das ist besser fiir den Cache und auch viel besser fir das Erlebnis.
Seid Ihr mehr Leute, so befinden sich am Parkplatz reichlich Sitzgelegenheiten und auch Picknicktische fiir eine 2. Gruppe.
Bitte weder an den Stationen, dem Final noch sonst wo irgendwelchen Mll hinterlassen.

Am Parkplatz ist ein Mulleimer, der Euren Mull hungrig verschlingen mdchte.
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